Serwis plany

Instrukcja korzystania z aplikacji

1. Narzedzia nawigacji

Aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢ widok mapy, kliknij na Powieksz lub Pomniejsz = lub
skorzystaj z kétka przewijania myszy. Aby wréci¢ do poprzedniego lub nastepnego widoku mapy, kliknij

na strzatke - Iub.

Aby przywréci¢ domysiny zasieg mapy, kliknij na przycisk ﬂ .

2. Lista warstw

Lista warstw znajduje sie w lewym panelu aplikacji. Mozemy jg zwing¢ klikajac na
. - iy =
Aby witgczy¢ lub wytgczy¢ widocznos¢ warstwy, zaznacz lub odznacz pole obok nazwy warstwy.

Aby zmienié¢ kolejno$¢ wyséwietlania warstw, kliknijna =~ obok nazwy warstwy, nastepnie Przesur w
gore lub Przesun w dof.

Dla wybranych warstw dostepne sg etykiety, ktére mozemy wtaczad i wytaczaé. Aby to zrobié, kliknij na

° , nastepnie Pokaz etykiety lub Ukryj etykiety.

Przezroczysto$¢ warstwy ustawiamy klikajagcna ~~ , nastepnie Przezroczystosc.

Jedli na liscie nazwa warstwy jest wyszarzona, oznacza to, ze warstwa nie jest widoczna w aktualnej
skali mapy. Przybliz lub oddal widok mapy aby warstwa stata sie widoczna.

3. Legenda

Aby wyswietli¢ legende dla aktualnie widocznych warstw, kliknij na Legenda E .
4. Pomiar

W aplikacji jest mozliwo$¢ dokonywania pomiaréw odlegtosci, powierzchni i wyswietlenia
wspotrzednych na podstawie wstawionego punktu.

Aby to zrobi¢, kliknij na ikone Pomiar ,
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nastepnie wybierz odpowiednie narzedzie:

+
+*

o) . Yo . . .. s .
L - pomiar odlegtosci ( w metrach lub innej wybranej jednostce odlegtosci),
[ - 1
- pomiar powierzchni (w metrach kw. lub innej wybranej jednostce powierzchni),
| o 1
L=

- wstawienie punktu i wyswietlenie wspotrzednych lokalizacji (szerokos¢, dtugosc geograficzna).

Kliknij Wyczysc¢ aby usung¢ wynik pomiaru.
5. Rysowanie

W obszarze mapy jest mozliwosé rysowania podstawowych elementow graficznych, z mozliwoscig
wyboru ich koloru, przezroczystosci, szerokosci obrysu. Mozliwe jest tez wstawianie elementéw
tekstowych, z mozliwoscig wyboru koloru i rozmiaru czcionki.

q
Aby rozpoczac¢ rysowanie, kliknij na Rysowanie - . Nastepnie wybierz tryb rysowania, wskaz
symbol i okres| jego parametry (przezroczystos¢, kolor):

|

Rysowanie

Wybierz tryb rysowsnia

9\NHJ’AE|.-‘&A

Zobacz podglad: ]
b [ = [ o b & & -
) =) & & & & &
D [ [ [ [ 5
Kolor:
Przezroczystosé: N‘E°VE€TW=E:3§' ; @

' '
0% 50% 100%
Kolor obrysu: _

Szerckosc obrysu:

Pokaz pomiar pola powierzchni

CRICR

Poka2 pomiar obwodu

Kliknij Wyczys¢ aby usung¢ wstawiong grafike lub tekst.
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6. Pole wyszukiwania

Znajdz ulice Q

Pole wyszukiwania pozwala uzytkownikowi na wprowadzenie petnej nazwy lub fragmentu nazwy ulicy.
Po wyszukaniu, aplikacja podswietla wybrang ulice i powieksza widok mapy do skali 1: 1 000.

7. Wyszukiwanie

Narzedzie Wyszukiwanie umozliwia wyszukanie punktow adresowych, dziatek i ulic. Aby rozpoczac

wyszukiwanie, kliknij na ikone w gornym panelu aplikacji. Nastepnie wybierz Zadanie z listy:

»
x

Wyszukiwanie

Zadania Wyniki

B Znajdiplan

B Znajdi dzistkg

® Znajdi punkt adresowy

»  Znajdi ulicg

- Znajdz plan

Aby wyszukac plan, wpisz lub wybierz z listy rozwijalnej numer planu, nastepnie kliknij na
przycisk Zastosuj.

>
x

Wyszukiwanie

Zadania Wyniki

= Znajdz plan

Podaj numer planu

- puste - -
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- Znajdz punkt adresowy

Aby wyszukaé punkt adresowy, wpisz lub wybierz z listy rozwijalnej nazwe ulicy i numer adresowy,
nastepnie kliknij na przycisk Zastosuj.

»
x

Wyszukiwanie

Zadania Wyniki

“— ZnajdZ punkt adresowy

Poda] nazwe ulicy

Leéna d

Podaj numer

i -

- Znajd?Z dziatke

Aby wyszuka¢ dziatke, wpisz lub wybierz z listy rozwijalnej nazwe obrebu ewidencyjnego i numer
dziatki, nastepnie kliknij na przycisk Zastosuj.

»
x

Wyszukiwanie

Zadania Wyniki

“— Znajd# dzistke

Podaj nazweg obrebu

Srédmisdcie d

Podaj numer dziatki

1 -
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- Znajdz ulice

Aby wyszukac ulice, wpisz lub wybierz z listy rozwijalnej nazwe ulicy, nastepnie kliknij na przycisk
Zastosuj.

»
x

Wyszukiwanie

Zadania Wyniki

“— Znajdz ulice

Poda] nazwe ulicy

- puste - -

Wyniki wyszukiwania zostang wyswietlone na nowo utworzonej warstwie tymczasowej. Usuniecie
warstwy wynikow jest mozliwe po kliknieciu na zaktadke Wyniki > nastepnie klikamy na symbol
wielokropka *** > wybieramy operacje: Usur ten wynik.

8. Selekcja

Narzedzie Selekcja umozliwia interaktywng selekcje obiektdw na mapie i wyswietlenie statystyk dla ich
atrybutdw liczbowych.

Aby uruchomic¢ narzedzie, kliknij na ikone E w gérnym panelu aplikacji.

Zaznacz na liscie warstwy, ktére majg podlegac selekcji, nastepnie kliknij na przycisk Zaznacz i wskaz
ksztatt, ktorym bedq zaznaczane obiekty.

Strona 5z 10



Selekcja A X

l'?' Wybierz za pomocg punktu
N'E Wybierz prostokgtem ~
_? Wybierz poligonem
f_-E Wybierz okregiem

e Wybierz linig T

(] Wybierz zs pomocs narzedzia lasso e

Zaznaczone obiekty zostang podswietlone na mapie a ich liczba wyswietlona obok nazwy warstwy w
oknie Selekcji.
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Dla wybranego zbioru obiektdw jest mozliwos¢ wyswietlenia statystyk opartych o dane atrybutowe
(typu liczbowego). Aby wyswietli¢ statystyki, kliknij na symbol wielokropka obok nazwy warstwy *** ,

nastepnie 2 Statystyka.. |\ oknie Statystyki wskaz pole do wyliczenia statystyk.
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=

7 Wiyczysce
Aby usunaé selekcje kliknij na przycisk

9. Wyswietlanie statystyk

Narzedzie Wyswietlanie statystyk umozliwia wyszukiwanie Punktéw adresowych i anten Hotspot w
zdefiniowanym promieniu od wskazanego punktu na mapie/lub w zdefiniowanym promieniu od
wyrysowanej linii na mapie/lub w wyrysowanym zasiegu.

W przypadku Punktéw adresowych narzedzie oblicza i wyswietla statystyki oparte o atrytbut: Liczba
zameldowanych.

W przypadku punktéw Hotspot otrzymamy informacje o odlegtosci do najblizszego punktu i
uszeregowanie punktdéw od najblizszego do najdalszego.

Aby uruchomi¢ narzedzie, kliknij na ikone H w gornym panelu aplikacji. Wstaw punkt lub
narysuj obiekt (linia lub poligon) i okresl odlegtos¢ buforowania.

Wataw punkt lub obiekt

Odlegtosé buforoweania

Po wstawieniu punktu lub obiektu i okresleniu odlegtosci buforowania narzedzie oblicza i prezentuje
wyniki w nowych zaktadkach.

Punkty adresowe (20)

Kliknij na zaktadki, aby uzyskac¢ szczegdtowe wyniki analizy.

10. Filtrowanie

Narzedzie Filtrowanie umozliwia ograniczenie widocznosci obiektéw w warstwach Punkty adresowe i
Hotspoty miejskie. W wyniku dziatania narzedzia na mapie beda widoczne tylko obiekty spetniajgce
kryteria zapytania.

Aby uruchomic¢ narzedzie, kliknij na ikone . w gérnym panelu aplikacji. Nastepnie wprowadz
wartosc¢ atrybutu, na podstawie ktérej beda filtrowane obiekty. Narzedzie przyblizy widok mapy do
wybranych obiektéw.
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Filtruj A X
# Punkty adresowe ()
Podaj nazwe ulicy

Akacjowa
m Dzislki

Podaj nazwe obrgbu
Dojlidy

Podaj grupe rejestrows

4.0

Aby wtaczyé/wytgczyé filtr, uzyj przyciskéw () /
Po wytaczeniu filtru widok mapy wréci do poprzedniego zasiegu.

Uwaga: Zastosowany filtr pozostaje aktywny nawet po zamknieciu okna narzedzia Filtruj. Pamietaj o
wytaczeniu aktywnych filtréw, gdy ograniczanie widocznosci obiektéw nie jest juz potrzebne.

11. Dodawanie danych

W aplikacji jest mozliwo$¢ dodawania danych zewnetrznych w postaci ustug internetowych ArcGIS
Server, ustug WMS, plikdw KML, GeoRSS, plikéw CSV, Shapefile, gpx, GeoJSON.

+
Aby dodac dane, kliknij na ikone w gornym panelu aplikacji i wprowadz adres URL ustugi lub
wskaz lokalizacje pliku na dysku.

12. Tworzenie zaktadek

Narzedzie Zaktadki pozwala na tworzenie zaktadek przestrzennych, ktére pozwalajg na szybkie
przetgczanie sie miedzy ustalonymi przez uzytkownika widokami mapy.

Aby utworzy¢ Zaktadke lub skorzystac z utworzonych wczesniej zaktadek, kliknij na ikone w
gérnym panelu aplikacji.

W celu utworzenia nowej zaktadki na podstawie biezgcego widoku mapy, kliknij na przycisk Dodaj,
nastepnie wprowadz nazwe zaktadki. Mozesz tez ustawi¢ wtasng miniature dla zaktadki.
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Zaktadki A X

Dodaj

Zakiadka 1 Zaktadka 2

Aby ustawi¢ zasieg mapy na obszarze wyznaczonym przez te zaktadke, kliknij jedng z miniatur
zaktadek.

W celu usuniecia zaktadki, kliknij na BH prawym  goérnym rogu  miniatury.
Uwaga: nowo dodane zaktadki sg zapisywane w pamieci podrecznej przegladarki. Zostang one

usuniete po wyczyszczeniu pamieci podrecznej przegladarki.

13. Drukowanie

Aby utworzy¢ wydruk na podstawie biezgcego widoku mapy, kliknij na ikone w gérnym panelu
aplikacji.

Wprowadz tytut mapy w polu tekstowym Tytuf mapy. Nastepnie wybierz odpowiednig kompozycje i
format wydruku.

Drukuj

>
x

Tyt mapy:  Moja mapa
Uklad: Ad Portrait

Format: FDF

- .
ﬁ Zaawansowany = Drukuj

W celu ustawienia zaawansowanych opcji drukowania (skala, zasieg mapy, odniesienie przestrzenne,
wyswietlanie etykiet, jednostki podziatki liniowej, rozmiar i jako$¢ dpi wydruku), kliknij na przycisk
Zaawansowane.

Po ustawieniu wszystkich parametréow, kliknij na przycisk Drukuj aby rozpoczaé generowanie pliku
wydruku.
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14. Udostepnianie

Narzedzie Udostepnianie umozliwia udostepnianie aplikacji przez portale spotecznosciowe.

Aby udostepni¢ aplikacje na portalu spotecznosciowym, kliknij na ikone
aplikacji.
Skopiuj krotkie tacze z pola Udostepnij tqcze do tej aplikacji i wklej je do wiadomosci, komunikatora itp.

w gérnym panelu

Mozna takze uzy¢ udostepnionych przyciskow , aby opublikowa¢ aplikacje na swoim
koncie w Facebooku, na Twitterze lub w Google.
Kliknij na Opcje tgcza, aby dodatkowo zdefiniowac¢ parametry URL uwzgledniane w krotkim tgczu.

W sekcji Osadz te aplikacje w witrynie internetowej skopiuj kod HTML i wklej go w swojej witrynie. W
razie potrzeby kliknij Opcje osadzania, aby wybra¢ wielkos¢ aplikacji do osadzenia.

15. Wyswietlanie wspotrzednych

Pasek Wspétrzedne pozwala na wyswietlenie wspétrzednych aktualnie wskazywanego punktu na
mapie. Klikajgc ikone pobierania wspdétrzednych mozliwe jest wskazanie na mapie punktu i
wyswietlenie jego wspotrzednych w jednym z trzech uktadéw wspétrzednych:

Ukiad 2000 Strefa 8 (2179) DomysSinie
PUWG 1992 (2180)

WGS 84 (4326)

-+-| 8439 655,026 5 883 785,102 Metry

W celu wyswietlenia wspoétrzednych punktu w innym niz domysiny uktadzie wspoétrzednych wykonaj
ponizsze kroki:

1. Aby wskaza¢ uktad wspétrzednych, kliknij na strzatke : BRI R

2. Wybierz uktad wspétrzednych:
- Uktad 2000 Strefa 8 (domysiny)
- PUWG 1992
- WGS 84

3. Kliknij ikone pobierania wspétrzednych : B RSN EE NS

4. Kliknij na mapie aby pobraé¢ wspétrzedne.

16. Tryb petnoekranowy

Aby przejs¢ w tryb petnoekranowy, kliknij na ikone E w prawym gérnym rogu aplikacji.

W celu zamkniecia trybu petnoekranowego nalezy klikngé na H
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